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INFORMATIKA 

A tantárgy jellemzői, fejlesztési feladatok
A XXI. században az információ hatékony és gyors megszerzése, feldolgozása és továbbítása különösen fontos része a produktív életvitelnek. Az információ kezelésének lehetőségei szinte exponenciális mértékben bővülnek, és ezzel együtt a felhasználható technikai segítő eszközök is egyre komplexebbé válnak. Ha az ember lépést szeretne tartani a folyamatosan változó, fejlődő, őt körülvevő információközpontú világgal, akkor fel kell készíteni, hogy hogyan éljen és bánjon a számára egyre nyitottabbá váló lehetőségekkel. Egyrészt a hétköznapi technikai tudást kell biztonságosan elsajátítania, másrészt fel kell őt készíteni arra, hogy folyamatosan alkalmazkodni tudjon majd az aktuális elvárásokhoz, változásokhoz, harmadrészt fel kell ismertetni vele, hogy ez az alapja annak, hogy az információs társadalom része legyen.

Épp ezért azt szeretnénk kialakítani, hogy a tanuló képes legyen a gyorsan változó alkalmazásokat átlátni, ezért fogalmi struktúrákat és nem menüpontokat oktatunk. Képes legyen önállóan egyszerű alkalmazásokat megismerni és használni a későbbiekben. Legyen meg az igény benne, hogy ezeket önállóan a problémájához megtalálja. A hardverismeretek gyorsan változó világában is a képességet szeretnénk kialakítani, hogy megtalálja a szükséges eszközöket és ezeket használni tudja. Az infokommunikációs lehetőségek előnyeit és hátrányait is ismerje, és etikusan kezelje. Képes legyen védekezni az online világban a behatolások ellen. 

A XXI. század kihívásai közé tartozik, hogy az emberek az életük során megvalósított tevékenységeket tudatosan és körültekintően tervezzék meg. A problémamegoldás életünk szerves részét alkotja. Épp ezért az informatika szorosan kapcsolódik a többi tantárgyhoz, így életszerűen gyakorolják ezt a folyamatot. Illetve önállóan is foglalkozik ezzel a témakörrel: a probléma megfogalmazásával, részekre bontásával, a megoldáshoz szükséges egységek, algoritmus elemek tudatos használatával, ezek lefordításával az informatika nyelvére.
Az iskola feladata tehát nem csupán az, hogy a tanulót megismertesse a jelen kor információszerzési, -feldolgozási és -átadási lehetőségeivel és technikáival, hanem az is, hogy felkészítse őt a változó világban való boldogulásra. Ismerje az adatbiztonság, hitelesség fogalmát, és ezeket felelősen használja.
Az informatikai képzésnek és nevelésnek feladata a jelen információs társadalmára való állandó reflexió, a kritikus szemlélet kiépítése, a tanulók érdeklődésének felkeltése és fenntartása és az innováció befogadásának készséggé fejlesztése.

Az informatika tanítása alkalmas a logikus gondolkodás, a problémamegoldó-képesség, az alkotókészség, a művészeti készségek, a koncentrációs készségek és képességek fejlesztésére. A gépírástanulás – a fentieken kívül – fejleszti a mozgásügyességet, a mozgáskoordinációt, a fegyelmezettséget, a türelmet, a kitartást, a monotóniatűrést, a tartós emlékezetet, az együttműködési és helyesírási készséget, továbbá önállóságra, pontosságra és precízségre nevel.

Az informatika oktatásának fő célkitűzései

· Korszerű alkalmazói készség kialakítása: a tanulók képesek legyenek arra, hogy a számítógépeket és az informatikai eszközöket célszerűen használják.

· Az algoritmikus gondolkodás fejlesztése: a matematikához hasonló gondolkodásfejlesztő szerep, amely nemcsak az iskolában, hanem a hétköznapi életben is alapvető fontosságú.

· Önálló munkára nevelés, differenciált tanulás: a számítógép mint interaktív eszköz lehetőséget teremt az egyéni ütemű tanulásra és a pontos, kitartó, fegyelmezett munkára.

· Együttműködésre nevelés, csoportmunka: az összetettebb számítógépes feladatok megoldása megköveteli a csoportmunkát, a feladatok részekre osztását, a másokkal való kapcsolattartást, a tervszerű, összehangolt munkát.

· Alkotó munkára nevelés: akár táblázatot készítünk a számítógéppel, akár szöveges dokumentumot, akár grafikát, a végeredmény egy új produktum lesz.

· Az informatika társadalomban játszott szerepének felismertetése: az informatika rohamos fejlődése az egész társadalmat gyökeresen átalakítja, s ebben az állandóan változó világban otthon kell éreznie magát a tanulónak.

· Az informatikai ismeretek rendszeres alkalmazása: az iskolai élet eseményeihez vagy a tantárgyakhoz kapcsolódó feladatok megoldására a tanulók használjanak informatikai eszközöket (dolgozat, előadás, bemutatás, tantárgyi feladatmegoldás, szervezés, tanulás).

· Az informatika etikai és jogi szabályainak megismertetése: tudatosítani kell a tanulókban az információszerzés, -feldolgozás és -felhasználás etikai és jogi szabályait.

· Az esztétikai készség fejlesztése: igény és készség a számítógépes produktum esztétikus formájának kialakítására. A gépírástanulás során különböző témák másolási gyakorlatai világképüket, ízlésüket, szemléletüket erősíti.

· Egészségre nevelés: az informatika-órákon az ergonómiai, pszichológiai ismeretek, vagy a gépírás-tanórákon, ahol a helyes kéz- és testtartást sajátítják el, gondot fordítva a munkakörnyezet kialakítása.

· Mozgásügyesség és -koordináció fejlesztése: mozdulatok sorrendje, a tapintásérzékenység, az ujjak hajlékonysága, rugalmassága, egymástól független mozgatása, terhelhetősége – mindez fejleszti a cselekvésreakciót. A kéz pontosan követi akaratunkat.

· Figyelem és koncentrációkészség fejlesztése: a gépírástanulás során a tanuló figyelme aktívan a munkára irányul, koncentrál (másolandó szövegre, formai követelményekre, helyesírásra).

· A tartós emlékezet fejlesztése: a gépírástanulás során egész mondatokat, gondolatsorokat fel tudjon fogni és emlékezni rá.
· A kritikai szemlélet kialakítása: az információszerzés során a hiteles vagy manipulált információk közti különbségek megfigyelése.
A képzés jellemzői

Az informatika tantárgyat a gimnázium tanulói a 9NY évfolyamon 40 x 45 perces órában (informatika) és 96 x 45 perces órában (gépírás), a 9. és 10. évfolyamon heti egy 45 perces órában tanulják. A három tanév sikeres elvégzése után a tanuló informatikából középszintű érettségi vizsgára bocsátható.

A 12. és 13. tanévben a tanulók választható tantárgyai között szerepel az informatika, ekkor heti 2-2 x 45 perces tanórán vesznek részt. A két tanév sikeres elvégzése után a tanuló emelt szintű érettségi vizsgára bocsátható.
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A tantárgy jellemzői, fejlesztési feladatok

Célok, feladatok:
Középszint: 

Iskolánkban ez az a szakasz, amely a középszintű érettségire tudatosan készít fel. Itt nagyobb hangsúlyt kapnak az érettségi szintű komplex reproduktív feladatok és az elméleti tudás rendszerezése.
Tartalmi hangsúlyok

Az informatikai eszközök közül megismerik a számítógéphez tartozó fontosabb perifériákat, ezek funkcióit, működését. Ismerik a számítógép elvi felépítését. Tisztában vannak az analóg és a digitális jel fogalmával, az átalakítás lehetőségeivel. Tudnak képeket, hangokat, videókat digitalizálni, digitálisan rögzíteni. Tudatosan használják az operációs rendszer és a számítógépes hálózat szolgáltatásait. Ismerik az egészséges számítógépes környezet kialakításának szempontjait, és ennek megfelelően tudatosan alakítják ki saját munkakörnyezetüket.
Az alkalmazói ismeretek témakörben a szövegszerkesztésben, táblázatkezelésben, bemutató készítésében bővítjük az ismereteket, belépő tevékenységként megjelenik a weblapkészítés és az adatbázis-kezelés. A tanulók készségszinten alkalmazzák az irodai programcsomag elemeit. Képesek weboldalakat létrehozni WYSWYG szerkesztővel, a létrehozott oldalakat szerverre feltölteni. Megismerik a nagyobb adatmennyiség kezelését lehetővé tevő technikákat, az adatbázis-kezelés alapjait. Térinformatikai ismereteiket saját térképek készítésével és útvonaltervezéssel bővítik.

A problémamegoldás informatikai eszközökkel és módszerekkel témakörben a tanulók tovább bővítik az algoritmus leíró eszközökkel kapcsolatos ismereteiket, egyszerű és összetett algoritmusokat értelmeznek és fogalmaznak meg. Az elemi algoritmustípusok jelrendszerét ismerik. A tanulók a problémákhoz algoritmusokat készítenek, az algoritmusokat programozási nyelven kódolják, a kódolás során megismerik a program működését, alkalmazzák a megismert utasításokat. Az alulról felfelé építkezés és a lépésenkénti finomítás elve alapján a tanulók több oldalról megközelíthetik a problémát, feltárják a probléma szerkezetét, értelmezik a be- és kimeneti adatok közötti összefüggéseket, a strukturált megoldás érdekében eljárásokat készítenek. A véletlen jelenségek tanulmányozása elképzelhetetlen a számítógép véletlenszám-generátora nélkül. Tantárgyi szimulációs programokkal jelenségeket vizsgálnak.
Az infokommunikáció témakörében a tanulók tudatosan keresnek információkat, azokat elemzik, hitelességét ellenőrzik. A megszerzett információkat átalakítják, azokat publikálni tudják a megfelelő szabályok betartásával. Használják az online kommunikációs eszközöket. Tisztában vannak ezen eszközöknek a hétköznapi életre gyakorolt hatásaival, ismerik a veszélyeket. Jártasak a különböző médiumok használatában.
Az információs társadalom témakörben tudatosul a tanulókban, hogy az informatika rohamosan fejlődik, ez hogyan hat a társadalomra, hogyan alakítja a társadalom fejlődését, milyen előnyökkel és veszélyekkel jár. Tisztában kell lenniük a tanulóknak az adatvédelem fontosságával, ügyelniük kell a személyes adataikra. Ismerik a szerzői jogi alapfogalmakat, és betartják az ezekre vonatkozó előírásokat. Jártasságot szereznek az e-ügyintézés, e-kereskedelem és e-learning lehetőségeiben.

A könyvtári informatika témakörben a különböző információforrások felkutatása, a hozzá vezető utak megismerése, önálló alkalmazása a cél. A tanuló ismerje a különböző könyvtártípusokat, katalógusokat, hatékonyan tudjon keresni a különböző dokumentumtípusok között, meg tudjon különböztetni releváns illetve hiteles forrást az irrelevánstól illetve az elfogulttól. Az információ-felhasználás során korrekt módon alkalmazza a forrásmegjelölést, hivatkozást, idézést.

Módszertani javaslatok
Az informatikában többnyire összetett, komplex feladatokat kell megoldani, így a páros és csoportos munkavégzés sok helyen javasolt. Egyes témakörökben szükség van az egyéni, reproduktív jellegű tevékenységformákra; különösen ebben a szakaszban nagyobb hangsúlyt kap az önálló munka a középszintű érettségire való felkészülés miatt a gyakorlati modulokban.

Az informatikai eszközök témakörében a hardverismereteknél fontos, hogy  a tanuló ne csak virtuálisan ismerje meg, hanem fizikailag is megtapasztalja az eszközök használatát. A digitalizálási munkákat a tanulók ténylegesen végezzék el, használjanak pl. szkennert. 

Az alkalmazói ismeretek témakörön belül a hangsúly legtöbbször az egyéni munkán van, de itt teret kaphat a csoportos, ill. páros munka is. A bemutató készítésénél ugyanannak a témának a feldolgozását különböző szempontok szerint érdemes osztott csoportoknak kiadni és utána összehasonlítani. Fontos a bemutatók megtartása is, ne csak elkészítsék azokat a tanulók, hanem egy előadáshoz használják is fel. A táblázatkezelés során a többi tantárgyhoz kapcsolódó problémákat kell felvetni, természettudományos, matematikai, történelemhez kapcsolódó adatokkal dolgozni. A weblapkészítésnél fontos, hogy a kész munkák megjelenjenek az interneten is. Az adatbázis-kezelésnél olyan adatsorokat érdemes vizsgálni, melyek a hétköznapi életben felmerülő problémák megoldását segítik, vagy valamilyen iskolai rendszer működését modellezik (pl. elektronikus napló).
A problémamegoldás informatikai eszközökkel és módszerekkel témakörben a hétköznapi tapasztalatokat felhasználva egy-egy folyamatot érdemes algoritmizálni. Kiválóan alkalmas ez a témakör az egyéni gondolkodás ösztönözésére, de itt is lehet a csoportmunkát, feladatmegosztást is váltogatni. A csoportokat úgy érdemes szervezni, hogy a különböző szerepköröket mindenki kipróbálja. Törekedni kell arra, hogy a megoldandó feladatokat osszák részekre, és az egyszerűbbtől az összetettebb felé tervezzék a tanulók. A tapasztalatot és az e szerinti módosítást érdemes hangsúlyozni.

Az infokommunikációs témakörben is a minél több gyakorlat, tapasztalat a cél, érdemes a többi tantárgyhoz kapcsolódni, hogy ne csak öncélúnak tűnjön a tudás. Itt lehet leginkább kooperatív technikákat alkalmazni. A többi egységnél kitűzött feladatokhoz rendeljünk infokommunikációs folyamatokat, különösen a csoportos feladatmegoldás esetén. Pl. online szerkesztett közös dokumentumok használata egyes feladatok megoldásában.
Az információs társadalom témakörben a saját tapasztalatok alapján érdemes az egyes témaköröket körüljárni. Fontos, hogy minden tanuló szerezzen saját tapasztalatot az e-szolgáltatások terén.
A könyvtári informatikában ezekben az években a többi tantárgyhoz kapcsolódóan nagyon sok egyéni gyűjtőmunkákat végeznek a tanulók  (pl. társadalomismeretből az egész éves projektben). Így itt is az önálló munkavégzésen van a hangsúly.

9NY. évfolyam

(évi 40 óra)

	Tematikai egység
	1. Az informatikai eszközök használata
	Órakeret  6 óra

	Előzetes tudás
	Operációs rendszer alapszintű ismerete. A számítógép felépítésének vázlatos ismerete, a perifériák főbb fajtáinak felismerése.

	A tematikai egység nevelési-fejlesztési céljai
	Az informatikai eszközök megismerése, helyes használata. Analóg és digitális jel közötti különbség megismerése. A digitalizálás folyamata, a szükséges hardverek és szoftverek megismerése. A problémamegoldás hardver- és szoftvereszközkészlete.

	Követelmények
	Kapcsolódási pontok

	Témák
	Fejlesztési követelmények
	

	A számítógép felépítése
	A Neumann-elvű számítógépek felépítésének modellje. Alaplap, processzor, memória.
	

	Számítógépes perifériák
	A perifériák csoportosítása: bemeneti perifériák, kimeneti perifériák, be- és kimeneti perifériák, memóriák és háttértárak.

A perifériák működésének fizikai alapjai.

Az egyes perifériacsoportok főbb tulajdonságai.

Vásárláskor figyelembe veendő szempontok tudatosítása.
	Fizika: egyes technikai eszközök

működésének megfigyelése, a működés feltételeinek

értelmezése.

Elektromágnesesség, optika, félvezetők, folyadékkristályok, színek

	Analóg és digitális jelek, digitalizálás
	Analóg és digitális jelek fogalma. A jelátalakítás folyamatának alapjai. Kódolás, dekódolás. Digitalizáló eszközök, szkenner. 

Hangok, képek, videók digitalizálása, digitális fénykép, videó rögzítése, mentése számítógépre.
	Fizika, kémia: A mérések adatainak rögzítése. Optika.

	Problémamegoldás informatikai eszközökkel
	Egy adott probléma megoldásához szükséges szoftver- és hardverelemek kiválasztása.
	Minden tantárgy: A tantárgyi (projekt)feladatok részekre osztása, a megoldáshoz szükséges informatikai eszközök használata.

	Kulcsfogalmak/
fogalmak
	Alaplap, processzor, memória, busz rendszer, bemeneti periféria, kimeneti periféria, háttértár, CD, DVD, memória, monitor, nyomtató, billentyűzet, egér, szkenner, hálózati eszközök.

Analóg jel, digitális jel, AD és DA konverter. Kódolás, dekódolás, kettes, nyolcas és tízes számrendszer. Bináris jelek. Bit, byte, ASCII és UTF-8 karakterkódolás.


	Tematikai egység
	2. Alkalmazói ismeretek

2.1 Írott és audiovizuális dokumentumok elektronikus létrehozása
	Órakeret  26 óra

	Előzetes tudás
	Az operációs rendszer alapfunkcióinak ismerete. A szövegszerkesztők alapfunkcióinak ismerete, önálló használata. Egyszerűbb képszerkesztési eljárások ismerete, önálló elvégzése. A prezentáció-készítés alaplépéseinek ismerete. A weblapok ismerete.

	A tematikai egység nevelési-fejlesztési céljai
	Összetett dokumentumok szerkesztése. Objektumok (táblázat, lista, képek) elhelyezése egy dokumentumban. Szöveg átalakítása. A dokumentum részeinek (élőfej, élőláb, oldal), tulajdonságainak megismerése, ezek értő használata. A dokumentum részekre osztása. Stílusok használata, tartalomjegyzék készítése. Körlevél.

Prezentációkészítés. Weblapkészítés szerkesztőprogrammal, az oldalszerkezet kialakításának módszerei. Kapcsolatok kialakítása az egyes oldalak között. Táblázat, lista, kép beágyazása az oldalba.

	Követelmények
	Kapcsolódási pontok

	Témák
	Fejlesztési követelmények
	

	Képszerkesztés
	Képek méretezése, kivágás, összeillesztés. Képek módosítása (színmélység, kontraszt). Képek részeinek kivágása, részekből új kép létrehozása. Feliratok, egyszerű rajzok hozzáadása képekhez. Egyszerűbb effektek alkalmazása.
	Vizuális kultúra: a

technikai médiumok

képalkotó módszerei;

vizuális reklámok

	Összetett dokumentumok szerkesztése.
	Oldalbeállítások: élőfej, élőláb, margók. Oldalszámozás, oldalak száma. A dokumentum szakaszokra osztása, nyomtatási beállítások. Lábjegyzetek.

Képek beillesztése, formázása szövegszerkesztővel. Képek pozicionálása, méretezése.

Szöveg átalakítása táblázattá, listává.

Egyszerű rajzok készítése a szövegszerkesztő beépített rajzeszközeivel, ezek formázása, pozicionálása az oldalon belül.

Szövegdobozok.

Stílusok beállítása, formázás stílusokkal. A dokumentumszerkezet kialakítása stílusokkal, tartalomjegyzék készítése.

Körlevél készítése.
	Magyar nyelv és

irodalom,

társadalomismeret:

szövegalkotás a

társadalmi (közösségi)

élet különböző

területein a papíralapú

és az elektronikus

műfajokban


	Dokumentumok átalakítása
	Dokumentumok mentése különböző formátumokban. A megfelelő formátum kiválasztásának szempontjai.
	

	Prezentációkészítés
	Objektumok elhelyezése a dián, ezek átalakítása, pozicionálása. Diaminta kialakítása, diamásolat használata. Egyszerű rajzok készítése a prezentációkészítő program beépített rajzeszközeivel. Effektusok, áttűnések, ezek sorrendje, időzítése.

Multimédiás tartalmak elhelyezése.
	Minden tantárgy:

kiselőadások

készítése

	Weblapkészítés
	Egy WYSWYG weblapkészítő program megismerése. Az oldal szerkezetének kialakítása, az oldaltulajdonságok beállítása (háttérszín, cím). Szöveg- és bekezdésformázások.

Képek, animációk beillesztése, tulajdonságaiknak beállítása (méret, pozíció).

Kapcsolatok kialakítása az egyes oldalak között.

Kész weboldalak publikálása, feltöltése a szerverre.
	

	Hangszerkesztés
	Digitális hangformátumok megismerése. Az egyes formátumok közötti átalakítás elvégzése.

Hang vágása egy hangszerkesztő program segítségével.
	Témahetek, projektfeladatok: Ezen témakörök a projekt feladatoknál, témahetekben kerülnek legtöbbször elő a különböző feladatokban, így ezek ismerete is ezekhez kapcsolódik a tananyag-feldolgozás során

	Videó szerkesztés
	Videófájl megnyitása. 
Utómunka egy egyszerű videószerkesztő programmal. Szöveg, zene elhelyezése saját videókban. 
Videófájl mentése.
	

	Kulcsfogalmak/
fogalmak
	Digitális kép, színmélység, kontraszt

Oldal, margó, élőfej, élőláb, szakasz, lábjegyzet, lista, táblázat, szövegdoboz, rajz objektum, tartalomjegyzék, dokumentum jellemzői

Dia, effekt, áttűnés, vetítési beállítások

Weboldal, hiperlink, publikálás

Hangfájl, videófájl


	Tematikai egység
	3. Problémamegoldás informatikai eszközökkel és módszerekkel

3.1. A probléma megoldásához szükséges módszerek és eszközök kiválasztása
	Órakeret  3 óra

	Előzetes tudás
	Algoritmus-leíró eszközök ismerete és használata, egyszerűbb algoritmusok megírása.

	A tematikai egység nevelési-fejlesztési céljai
	Csoportos feladatmegoldás. Projektmunkák informatikai eszközökkel történő kivitelezése.

	Követelmények
	Kapcsolódási pontok

	Témák
	Fejlesztési követelmények
	

	Problémamegoldó tevékenység tervezése
	Az iskolához és a köznapi élethez kapcsolódó problémák megoldása irányított csoportmunkában. 

Projektmunkák informatikai eszközökkel történő kivitelezése.
	Magyar nyelv és irodalom; idegen nyelv; földrajz: szövegfeldolgozás

Matematika: Modellalkotás, 
-értelmezés

	Kulcsfogalmak/
fogalmak
	 Tervezés, megvalósítás, projekt, felelősség


	Tematikai egység
	4. Infokommunikáció

4.2. Az információs technológián alapuló kommunikációs formák
	Órakeret  3 óra

	Előzetes tudás
	A kommunikáció modelljének ismerete, a modern infokommunkiációs eszközök ismerete és használata.

	A tematikai egység nevelési-fejlesztési céljai
	Online közös munka eszközkészletének bővítése. Az infokommunikációs eszközök felismerése, használata. Az informatikai eszközök mindennapi életre gyakorolt hatásai.

	Követelmények
	Kapcsolódási pontok

	Témák
	Fejlesztési követelmények
	

	Online kommunikáció
	Két vagy többszereplős kommunikációs lehetőségek megismerése, kommunikációs programok használata. Mobil kommunikációs eszközök használata. Dokumentumok közös szerkesztése.

Az online kommunikáció viselkedési szabályai.
	Témahetek, nyelvi év: cserediák-programokban kapcsolatfelvétel, kapcsolattartás

	Az infokommunikációs eszközök hatásai
	A túlzott internethasználatból, a nagy mennyiségű adatáradatból kialakuló káros életformák azonosítása, a függőség elhárítása.
	Pszichológia: függőségek felismerése

	Kulcsfogalmak/
fogalmak
	 Kommunikáció, kommunikációs program


	Tematikai egység
	6. Könyvtári informatika
	Órakeret 2 óra

	Előzetes tudás
	Az iskolai könyvtár katalógusának/adatbázisának ismerete. Eligazodás az iskolai és a lakóhelyi könyvtárban.

	A tematikai egység nevelési-fejlesztési céljai
	Az információforrások közötti tájékozódás (utak, átjárhatóságok) lehetőségének megismerése, azok felhasználása feladataik elvégzéséhez.

	Követelmények
	Kapcsolódási pontok

	Témák
	Fejlesztési követelmények
	

	Információkeresés / forráskiválasztás


	Információhiány felismerése, megfogalmazása. Keresett téma megfogalmazása tárgyszóval.
A forráskeresés lépéseinek megismerése, alkalmazása.
A forráskiválasztás szempontjai.
Információkeresési stratégiák kialakítása, önálló alkalmazása.
	Idegen nyelvek:

Irodalomjegyzék összeállítása az adott nyelv magyarra fordított szépirodalmi antológiáiból, az iskolai könyvtárban fellelhető kötetek alapján

	Direkt és indirekt tájékoztatási eszközök
	Közös katalógusok, elektronikus könyvtárak, könyves blogok/portálok lehetőségeinek megismerése.
A bibliográfiák jelentősége, típusainak megismerése.
	

	Dokumentumtípusok
	A kézikönyvek különböző típusainak/közlésmódjának  szerepe a tájékozódásban (segédkönyvek alkalmazása).
Elektronikus könyvek, digitalizált dokumentumok használata.
Az időszaki kiadványok (és online változataik) jelentősége az ismeretszerzésben.
	

	Forráskiválasztás, felhasználás, hivatkozás
	A forráskiválasztás szempontjainak mérlegelése, az információs tartalom értékének vizsgálata.
A hivatkozás formai, etikai, jogi elvárásainak való megfelelés.
Az internetről választott forrás hivatkozási technikája.
	

	Fogalmak, adatok
	Tárgyszó, keresési stratégia, közös katalógusok, visszakeresés, elektronikus könyvtárak , bibliográfiák, kézikönyvek, kézikönyvtár, időszaki kiadványok, online folyóiratok/újságok,  kritikus forráshasználat, hivatkozás, relevancia, hitelesség, plágium


A TOVÁBBHALADÁS FELTÉTELEI:

A tanuló az Informatikai eszközök használata témakör végére

· legyen tisztában a hardver és a hozzá kapcsolódó szoftverismeretekkel is 
· tudja, hogy mi a digitalizálás

· tudja, hogy mi a kódolás

· ismerje az analóg és digitális jel fogalmát.
A tanuló az Alkalmazói ismeretek témakör végére

· tudjon körlevelet készíteni
· tudjon hosszú dokumentumot kezelni, lábjegyzetet, előfejet, élőlábat, tartalomjegyzéket készíteni

· ismerje a stílus fogalmát

· tudjon dokumentumot megfelelő formában menteni

· ismerje a bemutató-készítés során a haladóbb ismerteket, különböző vetítési beállításokat

· tudjon egyszerűbb weblapot létrehozni, linket készíteni, multimédiás objektumokat beilleszteni, publikálni.
A tanuló a Problémamegoldás informatikai eszközökkel témakör végére

· legyen képes a probléma megoldásához szükséges hardver és szoftvereszközöket kiválasztani.
· tudjon önállóan és csoportban precízen, felelősségteljesen dolgozni.
A tanuló az Infokommunikáció témakör végére

· legyen képes társaival akár csoportosan kommunikálni az interneten, ott közös feladatokon dolgozni. 

A tanuló a Könyvtári informatika témakör végére

· legyen képes bármely, a tanulmányaihoz kapcsolódó feladata során az információs forrásokat megtalálni

· legyen tisztában saját információkeresési stratégiáival, tudja azokat tudatosan alkalmazni.
9. évfolyam

 (évi 32 óra)

	Tematikai egység
	2. Alkalmazói ismeretek

2.2. Adatkezelés, adatfeldolgozás, információmegjelenítés
	Órakeret 20 óra

	Előzetes tudás
	Az operációs rendszer használata. Táblázatkezelő program ismerete, alapfunkcióinak önálló használata. Adat fogalma.

	A tematikai egység nevelési-fejlesztési céljai
	Problémamegoldás táblázatkezelővel. Adatok kezelése, manipulálása táblázatkezelővel.

	Követelmények
	Kapcsolódási pontok

	Témák
	Fejlesztési követelmények
	

	Adatok elrendezése, megjelenítése táblázatkezelővel
	Adatok betöltése, táblázatba rendezése.

Adattípusok ismerete, formázása.

A táblázat megjelenésének alakítása (formázások). 

Egyszerűbb számítások saját képletek és a beépített függvények segítségével.

Szűrések, rendezések.

Adatok ábrázolása. Diagramkészítés. A diagram elemeinek ismerete, formázása, módosítása.

Munkalapok használata. 
	Matematika:

Számítások, pl.

térfogat, felszín,

százalékszámítás,

kamatos kamat,

statisztikai

rendezések,

számítások, stb.

Történelem:

a gazdasági viszonyok

ábrázolása.
Természettudományok jelenségek vizsgálata,
megfigyelések

adatainak felvétele,

számítások

	A táblázatkezelő beépített függvényeinek használata
	Adatfeldolgozás a táblázatkezelő beépített függvényeivel, keresések, megszámolások. Abszolút illetve relatív hivatkozások. Statisztikai függvények használata. Pénzügyi számítások.

Véletlenszám-generálás. Kerekítő függvények alkalmazása.
	Matematika: számok, műveletek, összefüggések elképzelése
Matematika; földrajz; fizika; kémia: táblázatok adatainak rendezése, összefüggések keresése

	Kulcsfogalmak/
fogalmak
	Cella, oszlop, sor, aktív cella, tartomány, munkalap, munkafüzet, cellahivatkozás, képlet, függvény, diagram.

Adattábla, adattípusok, mező, rekord, kulcsmező, kapcsolat, függvény, lekérdezés, kimutatás.


	Tematikai egység
	3. Problémamegoldás informatikai eszközökkel és módszerekkel

3.3. Egyszerűbb folyamatok modellezése
	Órakeret  4 óra

	Előzetes tudás
	Véletlenszám-generálás módszereinek ismerete. Eljárások paraméterének beállítása. Egyszerű programozási nyelv ismerete.

	A tematikai egység nevelési-fejlesztési céljai
	Tantárgyi szimulációs programok megismerése, kezelése. Mérések informatikai eszközökkel.

	Követelmények
	Kapcsolódási pontok

	Témák
	Fejlesztési követelmények
	

	Szimulációs programok használata
	Tantárgyi szimulációs programok megismerése. Paraméterek módosítása, a hatások megfigyelése. A törvényszerűségek felismerése, megfogalmazása.
	Kémia; fizika;

biológia-egészségtan;

földrajz: kísérletek, szimulációs

programok

	Mérések
	Mérések elvégzése, a szükséges informatikai eszközök megismerése. Az eredmények értékelése.
	Kémia; fizika;

biológia-egészségtan;

földrajz: mérések

	Kulcsfogalmak/
fogalmak
	 Szimuláció, mérés, pontosság.


	Tematikai egység
	4. Infokommunikáció

4.1. Információkeresés, információközlési rendszerek
	Órakeret  4 óra

	Előzetes tudás
	Böngészőprogramok, keresők. Információkeresés az interneten.

	A tematikai egység nevelési-fejlesztési céljai
	Az információ hatékony megkeresése, felhasználása, dokumentumok publikálása.

	Követelmények
	Kapcsolódási pontok

	Témák
	Fejlesztési követelmények
	

	Információszerzés
	Önálló információszerzés. Tematikus és kulcsszavas keresés. A szükséges információk meghatározása, megkeresése, a találati lista szűkítése. A talált információ lementése.
	Minden tantárgy:

anyagok, adatok

gyűjtése, vizsgálata

	Információk vizsgálata, átalakítása
	Az információ hitelességének vizsgálata, a manipulációk felfedezése. A megtalált információk közlési célnak megfelelő átalakítása. 
	Történelem, társadalmi és állampolgári ismeretek: eseményekkel kapcsolatos információk begyűjtése több párhuzamos forrásból, ezek összehasonlítása, elemzése, az igazságtartalom keresése, a manipulált információ felfedése

	Publikálás
	A publikálás szabályai.

Különböző publikálási formák megismerése, alkalmazása.
	

	Kulcsfogalmak/
fogalmak
	 Kulcsszavas keresés, tematikus keresés, letöltés, hitelesség, manipulálás, adatfeltöltés.


	Tematikai egység
	5. Az információs társadalom

5.1. Az információkezelés jogi és etikai vonatkozásai
	Órakeret  4 óra

	Előzetes tudás
	Informatikai biztonsággal kapcsolatos tapasztalatok. Az informatikai eszközök használata során elvárt viselkedési normák ismerete.

	A tematikai egység nevelési-fejlesztési céljai
	Adatvédelem, szerzői jog. Az információ hitelessége. Publikálási szabályok. Az informatika társadalomra gyakorolt hatásainak tudatosítása.

	Követelmények
	Kapcsolódási pontok

	Témák
	Fejlesztési követelmények
	

	Adatvédelem
	Adatvédelmi törvény megismerése. Személyes adatok védelme.
	

	Szerzői jog, publikálás
	A szerzői jogi törvény megismerése. A szoftverekhez kapcsolódó szerzői jogok megismerése. Az idézés, publikálás szabályai.
	Magyar nyelv és irodalom: A források megjelölése, az idézés formai és etikai szabályai, jegyzetek készítése

	Az információs társadalom
	Az információ és az informatika gazdaságra, környezetre, kultúrára, személyiségre, egészségre gyakorolt hatásának megismerése.
	

	Kulcsfogalmak/
fogalmak
	 Információs társadalom, adatvédelem, személyes adat, szerzői jog, netikett


A TOVÁBBHALADÁS FELTÉTELEI:

A tanuló az Alkalmazói ismeretek témakör végére

· legyen képes táblázatkezelővel tantárgyi feladatokat megoldani, egyszerű pénzügyi számításokat, statisztikai elemzéseket elvégezni, diagramokat készíteni, értelmezni.
A tanuló a Problémamegoldás informatikai eszközökkel és módszerekkel témakör végére

· legyen képes a probléma megoldásához szükséges hardver és szoftvereszközöket kiválasztani
· legyen képes használni informatikai eszközöket tantárgyi mérésekhez és a mérési eredmények kiértékeléséhez; ismerje a véletlenszám-generátor fogalmát

· ismerjen oktatásban használatos szimulációs alkalmazásokat
· tudjon önállóan és csoportban precízen, felelősségteljesen dolgozni.
A tanuló az Infokommunikáció témakör végére

· legyen képes feladat alapján önállóan hiteles információkat szerezni, azokat hagyományos, elektronikus vagy internetes eszközökkel publikálni
· tudja használni az újabb informatikai eszközöket, információszerzési technológiákat az összes többi tantárgy köréből származó feladatainál.
A tanuló az Információs társadalom témakör végére
· ismerje az informatikai biztonsággal és adatvédelemmel kapcsolatos fogalmakat
· ismerje az adatvédelem érdekében alkalmazható lehetőségeket
· ismerje az informatikai eszközök etikus használatára vonatkozó szabályokat
· legyen képes értékelni az információforrásokat
· ismerje fel az informatikai fejlesztések társadalmi, gazdasági, környezeti, kulturális hatásait.
10. évfolyam

 (évi 32 óra)

	Tematikai egység
	1. Az informatikai eszközök használata
	Órakeret  3 óra

	Előzetes tudás
	Az operációs rendszer alapszintű használata, hardver- és szoftverismeretek. Hálózati alapismeretek.

	A tematikai egység nevelési-fejlesztési céljai
	Az egészséges informatikai munkakörnyezet.
Az operációs rendszer és a számítógépes hálózatok főbb feladatai és szolgáltatásai, a biztonságos adattárolás hardver és szoftver vonatkozásai.

A problémamegoldás hardver- és szoftvereszközkészlete.

	Követelmények
	Kapcsolódási pontok

	Témák
	Fejlesztési követelmények
	

	Az ergonomikus számítógépes környezet megismerése, kialakítása


	A számítógépes környezet tudatos alakítása.

Az ergonomikus környezet kialakításának szempontjai.
Az ergonomikus környezet megvalósítása.
	Biológia-egészségtan: helyes testtartás, érzékszervekre gyakorolt káros hatások felismerése

	Operációs rendszerek feladatainak ismerete
	Különböző operációs rendszerek megismerése, előnyök, hátrányok.

Az operációs rendszerek és a hardverek kapcsolatának megismerése.

Az operációs rendszer mélyebb ismerete, pl. felhasználói fiókok, biztonsági mentés, lemezkarbantartás.
	

	Számítógépes hálózati ismeretek
	Informatikai eszközök összekapcsolása.

Hálózati szolgáltatások megismerése.

Elektronikus aláírás fogalma.

A „felhőkben” tárolt adatok jellemzőinek, biztonsági kritériumainak megismerése.
	Minden tantárgy: A tantárgyi keretrendszerek használata, oktatóprogramok

	A problémamegoldás informatikai eszközei
	Összetett informatikai problémák részekre osztása.

Adott (rész)problémához megfelelő hardver és/vagy szoftver választása.
	Minden tantárgy: A tantárgyi (projekt)feladatok részekre osztása, a megoldáshoz szükséges informatikai eszközök használata.

	Kulcsfogalmak/
fogalmak
	 Ergonómia, hardvereszközök fizikai igényei, elektronikus aláírás, felhő, megosztás, online/offline munka, keretrendszer


	Tematikai egység
	2. Alkalmazói ismeretek

2.2. Adatkezelés, adatfeldolgozás, információ-megjelenítés
	Órakeret 18 óra

	Előzetes tudás
	Az operációs rendszer használata. Táblázatkezelő program ismerete, alapfunkcióinak önálló használata. Adat fogalma.

	A tematikai egység nevelési-fejlesztési céljai
	Nagyobb adatmennyiség kezelése, adatbázisok kialakítása. Adatbázis- kezelő használata. Adatbázis-kezelő függvények használata. Űrlapok, jelentések készítése.

	Követelmények
	Kapcsolódási pontok

	Témák
	Fejlesztési követelmények
	

	Az adatbázis-kezelés alapjai
	A relációs adatbázis modelljének megismerése. Adattábla, mező, rekord, kulcs fogalma.

Egyszerű adatbázis tervezése, feltöltése adatokkal. Adatok megjelenítése. Adattípusok fogalma, jellemzőik beállítása.
	

	Problémamegoldás adatbázis- kezelővel
	Adatbázis feltöltése szövegfájlból.

Kapcsolatok kialakítása.

Lekérdezések futtatása adatbázison.

Űrlapkészítés.

Kimutatások/jelentések készítése.
	

	Térinformatikai alapismeretek
	GPS használata, idő, távolság, sebesség adatainak értelmezése.
	Természettudományok terepgyakorlatok során geoláda feladatok

	Kulcsfogalmak/
fogalmak
	Cella, oszlop, sor, aktív cella, tartomány, munkalap, munkafüzet, cellahivatkozás, képlet, függvény, diagram
Adattábla, adattípusok, mező, rekord, kulcsmező, kapcsolat, függvény, lekérdezés, kimutatás


	Tematikai egység
	3. Problémamegoldás informatikai eszközökkel és módszerekkel

3.2. Algoritmizálás és adatmodellezés
	Órakeret  3 óra

	Előzetes tudás
	Az algoritmizálás lépései. Utasítás, elágazás, ciklus, feltétel fogalmának

ismerete.

	A tematikai egység nevelési-fejlesztési céljai
	Hétköznapi és tantárgyi feladatok algoritmizálása. Algoritmusok összeépítése. Adatmodellezés, bemeneti és kimeneti adatok kapcsolatának felismerése.

	Követelmények
	Kapcsolódási pontok

	Témák
	Fejlesztési követelmények
	

	Algoritmizálás
	Egy feladat megoldásához tartozó algoritmusok megfogalmazása, leírása, folyamatábra készítése, megvalósítása számítógépen.

A feladat megoldásához algoritmuselemek, algoritmusok tervezése, végrehajtása.
	Matematika; fizika;
kémia; biológia:

mérések során a

kimenő és

feltételekként felvett

bemenő adatok közti

kapcsolat

	Összetett algoritmusok 
	Összetett algoritmusok készítése

az alulról felfelé építkezés és a lépésenkénti finomítás elve alapján.
	

	Adatmodellezés
	Elemi és összetett adatok. Kapcsolat a bemeneti és a kimeneti adatok között.
	

	Kulcsfogalmak/
fogalmak
	Alulról felfelé építkezés elve, lépésenkénti finomítás elve, elemi adat,

bemenő adat, kimenő adat, összetett adat


	Tematikai egység
	4. Infokommunikáció

4.3. Médiainformatika
	Órakeret  2 óra

	Előzetes tudás
	Az infokommunikációs technológiák ismerete, alkalmazása.

	A tematikai egység nevelési-fejlesztési céljai
	A modern elektronikus médiumok használata.

	Követelmények
	Kapcsolódási pontok

	Témák
	Fejlesztési követelmények
	

	Információszerzés
	Hírportálok, médiatárak használata. Elektronikus könyv formátumainak megismerése, elektronikus könyv használata. Hangoskönyvek.
	Minden tantárgy: anyaggyűjtés

	Kulcsfogalmak/
fogalmak
	 Hírportál, médiatár, e-könyv


	Tematikai egység
	5. Az információs társadalom

5.2. Az e-szolgáltatások szerepe és használata
	Órakeret  4 óra

	Előzetes tudás
	Saját tapasztalatok, az e-szolgáltatások fajtáinak ismerete.

	A tematikai egység nevelési-fejlesztési céljai
	E-szolgáltatások tudatos használata, az előnyök és a veszélyek tudatosítása. A fogyasztói magatartást befolyásoló technikák felismerése.

	Követelmények
	Kapcsolódási pontok

	Témák
	Fejlesztési követelmények
	

	E-szolgáltatások
	E-szolgáltatások összehasonlítása, csoportosítása, előnyeinek felismerése. E-ügyintézés lehetőségei, ügyfélkapu.

E-vásárlás, biztonság, megbízhatóság, garancia, vásárlói jogok ismerete.
E-learning.

E-szolgáltatásokkal kapcsolatos igények megfogalmazása. E-szolgáltatásokkal kapcsolatos kritikai szemlélet kialakítása.
	Életvitel; társadalom-tudományok: mindennapi élethez kapcsolódó ügyek, ügymenetek

	Tudatos fogyasztói magatartás
	A fogyasztói magatartást befolyásoló eszközök felismerése a médiában.
	

	Kulcsfogalmak/
fogalmak
	Elektronikus szolgáltatás, regisztráció, leiratkozás, azonosító, jelszó


	Tematikai egység
	6. Könyvtári informatika
	Órakeret 2 óra

	Előzetes tudás
	Könyvtárak rendszere/típusai, használatuk módja; dokumentumtípusok ismerete, tájékoztató eszközök használata, forráskiválasztás, hivatkozás módja.

	A tematikai egység nevelési-fejlesztési céljai
	Az eddigi ismeretek rendszerező összefoglalása, elmélyítése, gyakorlatközpontú felkészítés a középszintű érettségire.

	Követelmények
	Kapcsolódási pontok

	Témák
	Fejlesztési követelmények
	

	Az önművelés, tájékozottság, olvasottság szerepe


	A közgyűjtemények szerepe a mindennapi életben (hozzáférés online útja)
	Magyar nyelv és irodalom: a tanulási képesség fejlesztése, kulturált könyvtárhasználat

	Könyvtárak és típusaik
	A könyvtár meghatározása (hagyományos és elektronikus)
	

	A könyvtárak funkcionális terei, övezetei, eligazodás a dokumentumok adott könyvtárban használatos rendjében

Állományrészek
	Dokumentumok kiválasztása/megkeresése, a könyvtárak tájékoztató eszközeinek használata, azok rendszerének és lehetőségeinek ismerete.
	

	Könyvtári szolgáltatások
	A közkönyvtárak szolgáltatásainak, azok online elérhetőségének ismerete. 
	

	Dokumentumismeret 

Nyomtatott dokumentumok 

Nem nyomtatott dokumentumok, illetve adathordozók
	Kézikönyvek használata, információ-átadási sajátosságaik ismerete, az egyéb közhasznú információforrások, elektronikus dokumentumok fellelhetőségének ismerete.
	Magyar nyelv és irodalom: Irodalmi kultúra, irodalmi művek értelmezése

	Tájékoztatási eszközök

Katalógusok ( a hagyományos cédulakatalógusok felhasználási módjai/típusai)

Indirekt tájékoztatóeszközök

Adatbázisok
	Az elektronikus katalógusok sok szempontú keresési lehetőségének ismerete; az ezekből, illetve egyéb adatbázisokból való adatgyűjtés.
	

	Fogalmak, adatok
	Közgyűjtemények, könyvtártípusok, könyvtári szolgáltatások, információkeresés (nyomtatott és elektronikus), katalógushasználat


A TOVÁBBHALADÁS FELTÉTELEI:

A tanuló az Informatikai eszközök használata témakör végére

· ismerje az ergonómia alapjait

· ismerje az operációs rendszer bővebb beállítási lehetőségeit

· tudja, hogy mik azok a felhőszolgáltatások

· ismerje az elektronikus aláírás fogalmát.
A tanuló az Alkalmazói ismeretek témakör végére

· tudja kezelni a rendelkezésére álló adatbázis-kezelő programot
· tudjon adattáblák között kapcsolatokat felismerni és felépíteni, nagy adatbázisokból is tudjon lekérdezéssel információt nyerni
· tudjon adatbázisokból lekérdezésekből jelentéseket készíteni.
A tanuló a Problémamegoldás informatikai eszközökkel és módszerekkel témakör végére

· legyen képes összetett algoritmusok leírására, alkalmazására
· legyen képes a probléma megoldásához szükséges hardver- és szoftvereszközöket kiválasztani
· legyen képes használni informatikai eszközöket tantárgyi mérésekhez és a mérési eredmények kiértékeléséhez.
A tanuló az Infokommunikáció témakör végére

· ki tudja használni az újabb informatikai eszközöket, információszerzési technológiákat az összes többi tantárgy köréből származó feladatainál.

A tanuló az Információs társadalom témakör végére

· legyen képes az elektronikus szolgáltatásokkal kapcsolatos igényeit végiggondolni
· legyen képes néhány elektronikus szolgáltatás használatára
· ismerje fel az elektronikus szolgáltatások jellemzőit, előnyeit, hátrányait
· ismerje fel a fogyasztói viselkedést befolyásoló technikákat a médiában.
A tanuló a Könyvtári informatika témakör végére

· legyen képes bármely, a tanulmányaihoz kapcsolódó feladata során az információs problémamegoldás folyamatát önállóan, alkotóan végrehajtani.
Az értékelés rendje

A tanév során a tanulók dolgozataikra és önálló munkáikra kapnak értékeléseket. A dolgozatok elsősorban gyakorlati számonkérések, az elméleti ismeretekről tesztekben adnak számot. Az összefoglalásra, számonkérésre szánt órakeret az egyes témakörök óraszámaiban megjelenik. 
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