
iOS programozó szakkör

 A szakkört 9-11. évfolyamra járó diákoknak hirdetjük meg. A szakkör tagjai heti két órában rendszeresen találkoznak. Célja az iOS (iPhone, iPad, iPod Touch) alkalmazások készítéséhez szükséges információk elsajátítása. A diákok a gyakorlatban, lépésről lépésre mintaprogramok segítségével tanulják meg a a programozási ismereteket. A számítógép előtt ülve azonnal kipróbálhatják ötleteik megvalósítását.  A kész programokat feltölthetik saját eszközeikre.

A szakkör célja, hogy a diákok a következő évben, be tudjanak kapcsolódni az iOS alkalmazás fejlesztő szakkör működésébe. 

Célok: 

Az szakkör tágabb pedagógiai céljai:

· A problémamegoldó gondolkodás fejlesztése

· Analitikus gondolkodás fejlesztése

· Kreatív gondolkodás fejlesztése

· A problémák formális megfogalmazása

· Az összetett problémák részproblémákra bontása

A szűkebb informatikai célok a szakkör elvégzése után 

· Önállóan képesek legyenek alkalmazások elkészítésére (részt tudjanak venni az iOS alkalmazás fejlesztő szakkör munkájában)

· A diákok képesek legyenek az AKG kiskönyv iOS verziójának továbbfejlesztésére, aktualizálására

· Előismeretek nyújtása az emelt szintű informatikai érettségi programozási részéhez

A szakkör tematikája

· Az OSX operációs rendszer kezelése
· Az XCode fejlesztőeszköz megismerése
· Vizuális elemek használata
· Animációk készítése
· Egy és többérintéses gesztusok kezelése
· Hangok, képek, filmek beillesztése
· Felhasználói felület tervezése szabványok alapján
· Tesztelés, nyomkövetés a szimulátorban és saját eszközön
Követelmények

A diákok aktívan vegyenek részt a foglalkozásokon, használják az alkotómunka során elsajátított gyakorlati ismereteiket. Legyenek képesek az év végén saját alkalmazást létrehozni.

Értékelés

A tanév végén a diákok osztályzatot (0-5) kapnak, aminek megállapításánál figyelembe vesszük a gyakorlatok elkészítésének minőségét, a megtanult eljárások alkalmazási képességét, az év során tanúsított figyelem, együttműködés és aktivitás mértékét.

