Számítógépes játék szakkör
Egy tanéves szabadon választható foglalkozás heti 2 (dupla) tanórában a 9-12. évfolyamos tanulók számára. A szakkör megismerteti a tanulókat, a számítógépes-játékok tervezésével, játékkészítésével és a programozás alapjaival.

Belépési követelmény: számítógépes alapismeretek (AKG tanterv 7-8. évfolyam)

Cél: Megismerni a játékkészítés alapjait, probléma megoldást, s rámutatni a tanulóknak, hogy maga a játékkészítés mennyire összefügg több, általuk tanult tantárggyal (például: matematika, geometria, nyelv, történelem, irodalom, fizika, kémia). 

A diákok 3-4 fős csapatokat alkotva a feladatokat egymás között szétosztva készítenének el egy 2d-s számítógépes játékot. Azért 2d-s játékot, hogy az alapokat megértsék, s azután léphessünk majd egy magasabb szintre. 
Ehhez a CompilGames GameDevelop nevű game-engine-jét fogjuk felhasználni, mely ingyenes és platformfüggetlen.
Tematika
· Alapok

· Az ötlet

· Az ötlet kidolgozása + grafika megtervezése
· A játékmotor megismerése

· Az ötlet kidolgozásának átvitele a játékmotor nyelvére

· Programozás
· Tesztelés/kiadás

Az értékelés részei
· Csapatban készített projektek alapján
· A szakörön való aktív részvétel
